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Abstrak

Penelitian ini membahas tentang pengembangan modul matematika berbasis strategi
Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review pokok bahasan segie mpat dan segitiga
di SMPN 5 Pell()pPeneliliem ini bertujuan untuk mengetahui prototype modul matematika
berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review pokok bahasan
segiempat dan segitiga di SMPN 511()p(). untuk mengetahui validitas, dan praktikalitas
modul matematika berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review
pokok bahasan segiempat dan segitiga di SMPN 5 Palopo. Jenis penelitian ini adalah
Research and Development (R&D) model ADDIE dengan lima langkah pengembangan yaitu
Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. Penelitian dilakukan di
SMPN 5 Palopo. Untuk mengetahui prototype , modul didesain menggunakan aplikasi Corel
Draw X7 dan Microsoft Word. Untuk mengetahui validitas modul, diperoleh dari hasil
validasi dari tiga validator yang kompeten dan untuk mengetahui praktikalitas modul
diperoleh dari hasil angket praktisi dari guru mata pelajaran matematika kela VII SMPN 5
Palopo. Hasil penelitian menunjukkan diperoleh prototype modul matematika terdiri dari
prototype I, prototype II, prototype III, dan prototype akhir. Prototype akhir terdiri dari tiga
bagian yaitu bagian pembuka, bagian inti, dan bagian penutup dan hasil penilaian oleh tiga
validator yang kompeten menunjukkan bahwa modul matematika telah berhasil
dikembangkan dengan kategori sangat valid dengan skor masing-masing 89,5%: 81 5%; dan
87.5% serta praktikalitas dari guru mata pelajaran matematika diperoleh persentase sebesar
69 4% dengan kategori praktis.

Kata Kunci: Pengembangan Modul Matematika, Strategi Preview , Question, Read, Reflect,
Recite, and Review.

1. Pendahuluan
Pendidikan mengandung makna suatu kegiatan atau proses pembelajaran yang
terencana yang dapat mengaktifkan siswa untuk mengembangkan potensi dalam
diri siswa. Pendidikan akan membuat manusia mengembangkan potensi dirinya
sehingga mampu menghadapi setiap perubahan yang terjadi akibat adanya
kemajuan ilmu pengetahuan dan tek@®logi. Alhasil, manusia tersebut akan
mampu menciptakan gagasan baru. Tujuan pendidikan menurut gambaran
tentang nilai-nilai baik, luhur, pantas, benar, dan indah untuk kehidupan. Karena
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itu tujuan pendidikan arah kepada segenap kegiatan pendidikan dan merupakan
sesuatu yang ingin dicapai oleh segenap kegiatan pendidikan.(Lestari &
Handayani, 2018)

Pelajaran matematika merupakan sarana untuk mengembangkan kemampuan
pemecahan masalah, berpikir kritis @nalitis, sistematis, kreatif dan kemampuan
bekerja sama bagi siswa. Adapun standar emampuan matematis yang harus
dimiliki oleh siswa sesuai dengan tujuan pembelajaran mggmatika National
Council of Teachers of Mathematics (NCTM, 2000) yaitu kemampuan
pemecahan  masalah  (problem  solving), kemampuan komunikasi
(communication), kemampuan koneksi (connection), kemampuan penalaran
(reasoning), dan kemampuan representasi (representation).

Strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review (PQ4R)
merupakan strategi yang mengalami penyempurnaan uraian dan penambahan
langkah yang didasarkan pada strategi PQRST (preview, questig}, read, state,
test) dan strategi SQ3R (survey, question, read, recite, review) dan dicetuskan
oleh Thomas dan Robinson. Strategi PQ4R ini merupakan salah satu strategi
yang paling banyak dikenal untuk membantu siswa dalam memahami dan
meningkatkan materi yang mereka baca. Strategi PQ4R ialah salah satu strategi
elaborasi dimana terjadi ggses penambahan perincian informasi sehingga akan
menjadi lebih bermakna. Strategi ini memiliki kelebihan dapat membuat siswa
belajar mandiri dan aktif dalam proses pembelajaran. Strategi P@#R membantu
siswa dalam membaca, memahami dan mengingat kembali apa yang telah
mereka baca. P singkatan dari Preview (membaca selintas dengan cepat), Q
adalah Question (bertanya), dan 4R singkatan dari Read (membaca), Reflecty
(menginformasikan), Recite (tanya-jawab sendiri), Review (mengulang secara
menyeluruh).(Mutazam, 2020)

Dalam pembg@pjaran matematika saat ini guru dituntut agar lebih inovatif.
Seorang guru di dalam kelas hendaknya dapat membuat siswa cenderung tidak
mudah menjadi bosan dan jenuh. Terdapat beberapa faktor yang mempengafghi
siswa dalam pembelajaran matematika, seperti kurangnya ketertarikan siswa dan
rumitnya bahan ajar yang digunakan. Faktor tersebut menyebabkan timbulnya
rasa malas siswa untuk belajar matematika di rumah ataupun di sekolah. Padahal
bahan ajar yang dibuat untuk memberikan kemudahan bagi guru dalam
merencanakan, melaksanakan dan mengevaluasi kegiatan belajar mengajar
sehingga tujuan dalam pembelajaran mudah dicapai oleh siswa. Prastowo
menyatakan bahwa dalam realita pendidikan dilapangan terlihat banyak guru
yang masih menggunakan bahan ajar yang siap pakai, instan serta tanpa
merencanakan, menyiapkan dan menyusunnya sendiri.(Fatimah, 2019)

Modul merupakan salah satu bahan ajar yang dikemas secara utuh dan
sistematis, didalamnya memuat seperangkat pengalaman belajar yang terencana
dan didesain untuk membantu siswa menguasai tujuan belajar yang spesifik.
Modul matematika selama ini masih modul yang didistribusi pemerintah,
sehingga masih mengalami kesulitan memahami materi dalam modul tersebut
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dikarenakan siswa merasa modul kurang menarik, terlalu formalitas atau merasa
kaku. Selain itu, modul yang beredar saat ini adalah serangkaian soal-soal yang
hanya meminta siswa untuk tahu sesuatu.(Lestari & Handayani, 2018)

Dari hasil pra-penelitian yang dilakukan pada tanggal 16 November 2020
dilakukan wawancara dengan salah seorang siswa yang bernama Zaskia
Nurfadilla kelas V1I di SMPN 5 Palopo ditemukan beberapa masalah yang cukup
serius diantaranya yaitu siswa merasa kurang menyukai pelajaran matematika
karena dianggap sulit dipahami karena banyak rumus dan perhitungan yang
membosankan serta bahan ajar yang digunakan hanya buku cetak dan modul
yang bersifat monoton. Hal tersebut membuat siswa kurang berminat
mempelajari matematika. Hal ini diperkuat dengan wawancara di SMPN 5
Palopo pada tanggal 22 Februari 2021 dengan guru mata pelaj@@an matematika
bapak Andi Hidayat As, S.Pd.,Gr. Beliau mengatakan bahwa bahan ajar yang
tersedia sekarang sudah memadai namun masih ada yang kurang karena
terkadang buku cetak yang biasa digunakan terkadang kurang detail materi yang
disajikan, dengan bahan ajar yang digunakan sekarang belum sepenuhnya
berhasil karena masih banyak siswa yang belum tuntas. Dalam pembelajaran
beliau belum pernah menggunakan modul pembelajaran matematika yang
berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review atau
PQ4R beliau hanya menggunakan buku cetak dan modul yang sudah dibagikan
atau didistribusi oleh pemerintah sebagai bahan ajar. Solusi untuk
menyelesaikan masalah tersebut yaitu dengan melakukan pembaruan terhadap
sumber belajar seperti modul sebagai pendukung buku-buku yang sudah ada
sehingga akan membuat siswa lebih menyukai pelajaran matematika. Oleh
karena itu, perlu dikembangkan modul yang dapat membantu siswa dalam
proses pembelajaran.

Pembelajaran dengan menggunakan modul berbasis strategi PQ4R diharapkan
dapat membantu siswa dalam berperan aktif dalam pembelajaran dan membantu
dalam memahami Ehateri matematika sehingga dapat menghasilkan prestasi
belajar yang baik. Hal tersebut didukung oleh hasil penelitian yang dilakukan
Akmal Rijal dan Asep Sukenda Egok pada tahun 2019 yang menyimpulkan
bahwa bahan ajar berorientasi dengan strategi Preview, Question, Read, Reflect,
Recite, and Review baik digunakan dalam pembelajaran(Rijal & Egok, 2019).
Penclitian oleh Novicha Muthia pada tahun 2018gjang dalam penclitiannya
menyimpulkan bahwa modul matematika berbasis strategi Preview, Question,
Read, Reflect, Recite, and Review layak dan efektif untuk dijadikan alat bantu
dalam pembelajaran(Muthia, 2018). Serta penelitian yang @§lakukan oleh
Asnidardkk pada tahun 2017 yang menyimpulkan bahwa modul berbasis
strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recfre,nd Review pada materi
Geometri layak dan efektif sehingga bisa digunakan oleh guru dan siswa dalam
proses pembelajaran.(Rra, n.d.)

Berdasarkan hal tersebut artikel ini mencoba melakukan penelitian
“Pengembangan Modul Matematika Berbasis Strategi Preview, Question, Read,
Reflect, Recite, and Review Pokok Bahasan Segiempat dan Segitiga Di SMPN 5
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Palopo”. Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: (1)
bagaimanakah prototype modul matematika berbasis strategi Preview, Question,
Read, Reflect, Recite, and Review pokok bahasan segiempat dan sefitiga di
SMPN 5 Palopo? (2) apakah modul matematika berbasis strategi Preview,
Question, Read, Reflect, Recite, and Review pokok bahasan segiempat dan
segitiga di SMPN 5 Palopo@@nemenuhi kriteria valid? (3) apakah modul
matematika berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and
Review pokok bahasan segiempat dan segitiga di SMPN 5 Palopo memenuhi
kriteria praktis? Sehingga tujuan dari penelitian ini adalah: (1) mengetahui
prototype modul matematika berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect,
Recite, and Review pokok bahasan segiempat dan segitiga @ SMPN 5 Palopo
(2) mengetahui validitas modul matematika berbasis strategi Preview, Question,
Read, Reflect, Recite and Review pokok bahasan segiempat dan segitiga di
SMPN @ Palopo. (3) mengetahui praktikalitas modul matematika berbasis
strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite and Review pokok bahasan
segiempat dan segitiga di SMPN 5 Palopo.

2. Metode Penelitian

Penelitian ini adalah penelitian pengembangan, Research and Development
(R&D). Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah
desain  pengembangan ADDIE  (Analysis, Design,  Development,
Implementation, Evaluation). Model ADDIE adalah salah satu model yang
paling umum digunakan dalam bidang desain instruksional, panduan
menghasilkan desain yang efektif. Model ini dipilih karena model
pengembangan instruksional ini bisa digunakan untuk mengembangkan produk-
produk pendidikan dan pembelajaran dalam hal ini pengembangan modul
matematika.

Analysis, yaitu dengan melakukan pra penelitian di SMPN jgPalopo. Pra
penelitian dilakukan dengan wawancara terhadapfgiswa kelas VII dan guru mata
pelajaran matematika di SMPN 5 Palopo bertujuan untuk mengetahui
permasalahan dan kebutuhan dilapangan yang berkaitan denganfahan ajar yang
digunakan dalam pembelajaran matematika serta mengetahui kurikulum yang

gunakan disekolah. Design, pada tahap perancangan ini peneliti melakukan
urancangan modul dari hasil analisis yang telah dilakukan dan menyusun
instrumen yang akan digunakan dalam menilai produk tersebut. Development,
pada tahap ini modul yang telah dirancang pada tahap design selanjutnya
divalidasi oleh tiga validator yang kompeten. Implementation, pada tahap ini
pengimplementasian produk dilakukan dengan uji coba terbatas oleh satu orang
guru mata pelajaran matematika di SMPN 5 Palopo. Hal ini dilakukan karena
peserta didik di sekolah penelitian belum melakukan pembelajaran secara
langsung. Jadi, untuk mengetahui kepraktisan dari produk yang dikembangkan
angket praktikalitas diisi langsung oleh guru mata pelajaran matematika sebagai
subjek uji coba. Evaluation, pada tahap ini dilakukan dua jenis evaluasi yaitu
evaluasi formatif dan evaluasi sumatif. Evaluasi formatif dalam pengembangan

Seminar Nasional Pendidikan Matematika (SNPM) 2021
Universitas PGRI Adi Buana Surabaya, 10 Juli 2021
24




PROSIDING ISBN: 978-602-5793-95-0

kali ini dilakukan diakhir setiap tahapan. Sedangkan evaluasi sumatif dilakukan
diakhir pengembangan setelah melakukan tahap uji validitas dan praktikalitas.

Dalam pengumpulan data, instrumen yang digunakan yaitu dengan
f@enggunakan lembar validasi dan lembar angket praktikalitas. Lembar validasi
digunakan untuk memperoleh data kevalidan produk yang diberikan kepada tiga
validator yang kompeten. Sedangkan, lembar angket praktikalitas digunakan
untuk memperoleh data tentang kepraktisan produk yang diberikan kepada guru
mata pelajaran matematika.

Teknik analisis data dilakukan dengan 2 teknik yaitu analisis dekriptif kualitatif
dan analisis deskriptif kuantitatif. Analisis deskriptif kualitatif dilakukan dengan
mengelompokkan informasi-informasi dari data kualitatif yang berupa masukan,
tanggapan, kritik, dan saran perbaikan yang terdapat pada lembar validasi dari
tiga validator yang kompeten. Sedangkan analisis deskriptif kuantitatif
dilakukan dengan mengolah data yang diperoleh melalui lembar validasi dan
lembar angket praktikalitas.

3. Eeknik Analisis Data Validitas
1

Rumus untuk mengolah data per kelompok dari keseluruhan item adalah:

Y. skor per item
persentase = —— X X 100%
skor maksimum

Berdasarkan hasil persentase kemudian dikategorikan sesuai dengan Tabel 1
berikut:

Tabel 1. Kategori Penilaian Kevalidan Suatu Produk(Munir, 2018)

%o Kategori
0-20 Tidak Valid
21-40 Kurang Valid
41-60 Cukup Valid
61-80 Valid

81-100 Sangat Valid

fleknik Analisis Data Praktikalitas
Rumus untuk mengolah data per kelompok dari keseluruhan item adalah:

Y. skor per item

ersentase = ———— X 100%
p skor maksimum 0

Berdasarkan hasil persentase kemudian dikategorikan sesuai dengan Tabel
2 berikut:
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Tabel 2. Kategori Penilaian Kepraktisan Suatu Produk(Munir, 2018)

%o Kategori
0-20 Tidak Praktis
21-40 Kurang Praktis
41-60 Cukup Praktis
61-80 Praktis
81100 Sangat Praktis

4. Hasil Penelitian dan Pembahasan
Penelitian ini dilakukan dengan melalui pendekatan Research and Development
(R &D) yang menggcu pada model pengembangan ADDIE. Adapun hasil dari
tahapan — tahapan pengembangan modul matematika berbasis strategi Preview,
Questiofg) Read, Reflect, Recite, and Review pokok bahasan segiempat dan
segitiga adalah sebagai berikut:

Analysis

Hasil dari tahap analisis adalah hasil dari wawancara dengan seorang siswa dan
guru mata pelajaran matematika. Informasi yang didapatkan yaitu siswa merasa
kurang menyukai pelajaran matematika karena dianggap sulit dipahami karena
banyak rumus dan perhitungan yang membosankan serta bahan ajar yang
digunakan hanya buku cetak dan m@ul yang bersifat monoton. Menurut guru
mata pelajaran matematika bahwa bahan ajar yang tersedia sekarang sudah
memadai namun masih ada yang kurang karena terkadang buku cetak yang biasa
digunakan terkadang kurang detail materi yang disajikan, dengan bahan ajar
yang digunakan sekarang belum sepenuhnya berhasil karef masih banyak
siswa yang belum tuntas. Setelah tahap analisis dilakukan, maka dibutuhkan
strategi pembelajaran yang cocok untuk mengatasi permasalahan yang terjadi
adalah dengan menggunakan strategi Preview, Questi), Read, Reflect, Recite,
and Review yang berisi materi segiempat dan segitiga yang didesain semenarik
mungkin untuk memenuhi kebutuhan dari masalah yang didapat.

Design

Pada tahap ini, peneliti menyusun kerangka dari modul matematika. Untuk
mendesain modul, peneliti mengunakan aplikasi Corel Draw X7 dan Microsoft
Word. Adapun penyusunan kerangka modul yaitu terdiri dari bagian pembuka
modul yang terdiri dari 5 bagian. Bagian pertama yaitu cover berisi tulisan
“Modul Matematika Berbasis Strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite,
and Review”, bagian kedua berisi cover bagian dalam, bagian ketiga berisi kata
pengantar, bagian keempat berisi daftar isi, dan bagian kelima berisi
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pendahuluan yang meliputi deskripsi modul, petunjuk penggunaan modul,
kompetensi dan indikator, tokoh matematika dan peta konsep. Bagian inti modul
yang berisi tentang materi segiempat dan segitiga yang terdiri dari pengertian
segiempat, macam-macam dari segiempat, sifat-sifat dari macam-macam
segiempat, luas dan keliling dari macam-macam segiempat, pengertian segitiga,
macam-macam segitiga, cara melukis garis istimewa pada segitiga, segitiga
istimewa, besaran (luas dan keliling) pada segitiga, dan terdapat contoh soal
dilanjutkan dengan kegiatan belajar serta rangkuman. Bagian penutup dari
modul terdiri dari uji kompetensi, glosarium, kunci jawaban, daftar pustaka dan
cover belakang. Pada tahap perancangan modul ini menghasilkan Prototype 1.

o, ot oA, S b rry sl bk g J =T

s amg 1ok Bt smpes g berren separs sy o) S e e s pan g
g g i KT ot ITopatnn i lapng-ing b S e g b e
Pk b i s sl s gt B, ) "

PPy e it Menamna

. o) g
a : b L sarmas £+ £

Gambar 2. Isi Modul

Development
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Produk yang telah selesai dibuat kemudian diberikan kepada tiga validator yang
kompeten. Hasil dari penilaian setiap validator menghasilkan prototype. Adapun
hasil validasi dari ketiga validator tersebut yaitu sebagai berikut:

Tabel 3. Hasil Validasi

Validator Persentase Skor Kategori Prototype
Validator 1 89.5% Sangat Valid Prototype 2
Validator 2 81.5% Sangat Valid Prototype 3
Validator 3 87.5% Sangat Valid Prototype
Akhir
Implementation

Produk yang telah direvisi dan dinyatakan valid atau disebut dengan Prototype
Akhir. Selanjutnya modul matematika yang telah dinyatakan valid akan dilihat
lagi kepraktisannya. Untuk melihat kepraktisan modul maka dilakukan uji
praktikalitas dengan uji coba terbatas terhadap modul matematika tersebut. Uji
coba terbatas di lakukan di SMPN 5 Palopo dengan pemberian angket kepada
guru mata pelajaran matematika kelas VII. Dari lembar angket praktikalitas
tersebut diperoleh persentase skor 69.4% dengan kategori praktis.

Evaluation

Hasil evaluasi didapatkan berdasarkan analisis hasil kevalidan beserta saran dan
masukannya oleh tiga validator dan hasil praktikalitas oleh guru mata pelajaran
matematika. Saran dan masukan yang diberikan validator telah diperbaiki atau
direvisi sehingga setiap melakukan revisi maka akan menghasilkan Prototype
dan telah mendapatkan pernyataan sangat valid. Sedangkan, hasil aktikalitas
dari guru mata pelajaran matematika telah dinyatakan praktis. Maka dapat
disimpulkan bahwa modul pengembangan sudah sangat valid dan praktis.
Kelebihan dari modul pengembangan ini yaitu dapat mendorong siswa aktif
belajar, siswa merasa senang karena ada ruang dalam modul yang mengajak
siswa berpikir mandiri sehingga pembelajaran menjadi lebih efektif,
memudahkan siswa belajar secara individu diluar pembelajaran disekolah, dan
membantu siswa untuk memahami konsep segiempat dan segitiga. Sedangkan,
kekurangan dari modul pengembangan ini yaitu modul matematika memerlukan
keterlibatan guru yang peka dan berpengetahuan, karena penggunaan strategi
dalam pembelajaran perlu pengondisian siswa dan kesiapan yang lebih cermat.
Dan modul matematika ini hanya memuat materi segiempat dan segitiga.
Adapun keterbatasan penelitian kali ini yaitu penelitian hanya melakukan uji
coba terbatas, hal ini dikarenakan kondisi dan situasi yang tidak memungkinkan
angket diisi langsung oleh sisiwa, praktikalitas yang dinilai oleh 1 guru mata
pelajaran matematika karena siswa belum melaksanakan pembelajaran di
sekolah akibat Pandemic Covid - 19.
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Penelitian pengembangan ini memiliki kesesuaian dengan beberapa penelitian
sebelumnya, seperti penelitian yang dilakukan oleh 1) Akmal Rijal dan Asep
Sukenda Egok (2019) yang berjudul “Pengembangan Bahan Ajar Membaca
Berorientasi Strategi PQ4R di Kelas VI Sekolah Dasar”, 2) Novicha Mutia
(2018) yang berjudul “Pengembangan Modul Berbasis PQ4R (Preview,
Question, Read, Reflect, Recite, and Review) pada Materi Himpunan Kelas V1I
SMP”, 3) Asnidar,dkk (2017) yang berjudul “Pengembangan Modul Berbasis
Strategi PQ4R dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Geometri Kelas X
SMA™.

5. Simpulan dan Saran

Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian, diperoleh simpulan yaitu (1)berdasarkanfiroses
pengembangan diperoleh bahwa prototype Modul matematika berbasis strategi
preview, question, read, reflect, recite and review terdiri dari Prototype 1,
Prototype 11, Prototype 111 dan Prototype akhir. Sehingga Prototype akhir yang
telah melalui beberapa revisi/perbaikan diperoleh bahwa modul matematika
terdiri dari 3 bagian yaitu bagian pembuka, bagian inti, dan bagian penutup.
Bagian pembuka terdiri dari cover depan modul, cover bagian dalam modul, kata
pengantar, daftar isi, bagian pendahuluan modul (deskripsi modul, petunjuk
penggunaan modul, kompetensi dan indikator, tokoh matematika, peta konsep).
Bagian inti modul terdiri dari bagian inti modul (preview, question, read, reflect,
recite, and review), kegiatan belajar, dan rangkuman. Bagian penutup terdiri dari
uji kompetensi, glosarium, kunci jawaban, daftar pustaka, dan cover belakang,
(2)berdasarkan hasil penilaian oleh 3 validator yang kompeten, diperoleh
simpulan bahwa modul matematika berbasis strategi preview, question, read,
reflect, recite and review telah berhasil dikembangkan dengan kategori sangat
valid dengan skor masing-masing 87,5%, 89,5%, dan 81,5%, (3)berdasarkan
hasil uji praktikalitagjdari guru mata pelajaran matematika terhadap modul
matematika berbasis strategi preview, question, read, reflect, recite and review
diperoleh persentase sebesar 69.4% dengan kategori praktis.

Saran

Saran-saran yang disampaikan berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan
yaitu (1)bagi peneliti selanjutnya bisa mengambil penelitian ini dengan
melanjutkan tahap implementasi uji coba kelompok kecil dan uji coba lapangan,
karena penelitian ini hanya melakukan uji coba terbatas dengan 1 guru mata
pelajaran saja, (2)perlu dilakukan uji keefektifan modul matematika ini dalam
meningkatkan hasil belajar siswa, karena penelign ini belum menguji cobakan
ke siswa, (3)modul matematika berbasis strategi preview, question, read, reflect,
recite and review pokok bahasan segiempat dan segitiga yang telah
dikembangkan diharapkan dapat digunakan disekolah — sekolah yang memiliki
karakteristik yang sama dengan sekolah yang menjadi tempat dilakukannya
penelitian ini, dan @)bagi pembaca yang tertarik mengembangkan modul
matematika berbasis strategi preview, question, read, reflect, recite and review
disarankan untuk mengembangkan modul matematika pada pokok bahasan lain.
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